Lee tu instructivo antes de comenzar a jugar para obtener mejores resultados;
consérvalo a la mano para futuras referencias.

‘/



PASO I:

Identifica las piezas pldsticas que contiene tu juguete:

i

4 Postes 4 Piezas para formar el
marco

=)
o | %
\_/ 2 Tornillos 2 Pivotes

. \_/ 1 Planilla de calcomanias

Arma la base de tu globo terraqueo:

Coloca 2 postes introduciendo el Toma una pieza del marco y
carril en forma de T del poste en ensambla cada extremo en la
la ranura de la base (como mues- ranura superior de los postes.

tra la imagen).

Repite los pasos 1y 2
para colocar los postes
restantes y terminar de
armar el marco. Debe

. R quedarte como muestra
\2 la imagen.




Arma tu globo terraqueo

| Une las dos mitades de la
esfera, para formar el globo
terrdqueo utiliza la cinta
adhesiva.

Elige el mapa que quieras armar:
1. Mapamundi con division politica
2. Mapa fisico

3. Mapa lunar

4. Mapa de Marte

éPor qué mi mapa tiene tantas rayitas?

Para poder ubicar mejor un punto 0 un lugar en nuestro enorme planeta se invento
un tipo de cuadricula imaginaria para dividir la Tierra, formada por lineas verticales
y lineas horizontales, esas lineas se llaman paralelos y meridianos.

Los paralelos son lineas imaginarias horizontales paralelas (de ahi el nombre). Son
perpendiculares al eje terrestre y disminuyen de tamaio al acercarse a los polos.

La linea del ecuador se conoce como paralelo 0°, que divide a nuestro planeta en dos
mitades iguales (como cuando partes una naranja a la mitad): EI hemisferio Norte y
el hemisferio Sur. Los paralelos estdn numerados desde 0° en el Ecuador hasta 90° en

el polo Norte y 90° en el polo Sur.

Los paralelos mds importantes son los circulos
polares y los trépicos. El circulo polar drtico estd
el hemisferio Norte y el circulo polar antdrtico
estd en el hemisferio Sur.

El trépico de Cdncer se encuentra en el hemis-
ferio Norte y el trépico de Capricornio en el
hemisferio Sur.

Los meridianos son lineas imaginarias verticales
que van desde el Polo Norte al Polo Sur. Cada
meridiano, con su respectivo antimeridiano,
forma un circulo.

El meridiano de referencia es el meridiano 0°, o
de Greenwich; su antimeridiano es el 180°.
Ambos meridianos forman un circulo que divide
a la Tierra en hemisferio occidental y hemisferio
oriental. Los meridianos estdn numerados desde
el 0° al 180°, hacia el este y hacia el oeste,
mpletando 360° en total.




. Coloca el mapa en el globo  rega ¢ primer gajo .

‘Necesitards: del mapa. alineado
ijeras | con la. guia.

I Pegamento blanco |

S e N J

I Localiza el primer gajo del mapa que
hayas elegido y elige una linea de las
marcas que tiene la esfera como punto
de inicio.

2 Unta pegamento blanco sobre la esfera

Usa. esta. linea

para el primer gajo. Usa la linea al para. centrar

centro del mapa para poder centrario. los gajos.
3 Unta un poco mads de pegamento y *NOTA: Usa las lineas marca-

pega el segundo gajo. 0JO: Al pegar das en la esfera s6lo como

cada gajo cuida que la imagen del punto de inicio, NO LAS USES

mapa coincida y que esté al centro COMO GUIA para pegar

de la esfera. todos los gajos de tu mapa.

4 Sigue el mismo procedimiento
hasta pegar todos los gajos del
mapa en el globo terrdqueo.

5 Una vez que tu mapa estad 6 Coloca el globo en la base y cuida
pegado, coloca los pivotes en que los pivotes coindidan con los
los huecos de los extremos del huecos circulares del marco.
globo.

—1

P

_ *NOTA: Si quieres armar otro mapa puedes despegar el mapa
4 M gnterior y usar esa esfera para pegar el nuevo mapa o usar la otra.




7 Inserta el tornillo en el marco de la
base, y giralo hasta que salga del otro
lado, la punta del tornillo debe queda
en el hueco del centro del pivote, haz

lo mismo del otro lado. /

Mapa Interactivo -APLICACION-

Tu juguete también incluye 3 sets de calcomanias con las
due podrds interactuar con tu celular y el globo terrdaqueo,

sblo sigue los siguientes pasos: ————

~ «—e \ | Desde tu celular o tablet descar- PR p——
ga la aplicacién de HP REVEAL, es e i e
gratis, sélo tienes que crear una

cuenta (pide ayuda a un adulto

)
m para hacer el registro).
=

Da clic
aqui

2 Da clic en Descubrir Auras y

escribe “mi-alegria-juguetes” da I

clic en seguir. iLISTO! r— Public Auras
—_\ 0 o
= ol [ Escribe
Gescubrir Auras O.QUi paf mi-slegria-jaguetes

g alieq”.-r,..-.;m:-ir:zi.

———




!apa Interactivo -CALCOMANIAS- .

| Elige una de las calcomanias. 2 Ubica en tu globo terrdqueo el
pais al que pertenece la calco-
mania, y pégala.

[BRASIL |

C
C
S
L
C

*NOTA: Necesitas conexion
a internet para hacer uso
de la aplicacion.

3 Regresa a la pantalla princi- 4 Enfoca la calcomania que pegaste
pal de la aplicacion en tu en el globo, équé te aparecio?
celular o tablet y da clic en

el icono azul.
£n o OJP\F'Q—
cion da. dlic N

este feon0

Crea tus propias auras

Con esta aplicaciéon también puedes crear tus propias “Auras”, por ejemplo,
si quieres que al enfocar tu celular en el mapa el Gitimo lugar al que fuiste
de vacaciones salga tu foto en la playa o con tu familia y compartirias con
tus amigos, sigue estas instrucciones:

I En la pdgina principal de la e | | Da. cic
aplicacion da clic en el icono e aqul
+ de la esquina superior WH
derecha. ﬁ e

E )

X




2 Toma la foto del mapa 3 Ahora elige qué quieres que salga cuando
del lugar al que fuiste tus amigos enfoquen tu Aura.
de vacaciones. Selecciona: Dispositivo

Da. clic

J""‘D/ 9y

j %
.
{1 ——

A4 Elige la imagen o

foto y colécala
sobre el Aura.

5 Escribe un nombre
o descripcion
para la foto que
elegiste.

¢ Hoosten it

Chighan RIS

S W = - i
awer tyu il op
awdfgh|kin
¢z xc¥hbnm@
ok ]

6 Ponle un nombre
atu Aura y da
clic en enviar.

L Loy 1

Haz tus propias Auras y compartelas con el mundo,
escribenos a club@mialegria.com.mx y mandanos
tus imagenes, las publicaremos en nuestra pdgina web

para que todos puedan descargar.

____--“‘—‘7



Hecho en México por:
ALGARAS.A. de C.V.

Camino Real de Toluca #154,

Col. Bellavista, Delegacién Alvaro Obregén,
C.P. 01140, México, Ciudad de México.
R.F.C. ALG670404QE3
TEL. 2636 3770 FAX. 55151249
Visitanos en: www.mialegria.com.mx
y escribenos a: club@mialegria.com.mx

IMPRESO EN LITO FORZA 2018
ADVERTENCIA: No recomendado para menores
de 8 afios. No usar cerca del fuego. Se requiere
supervision de un adulto.



